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Anexo 1. Principios de disefio de SEA iSTEAM basadas en el modelo teérico de Ortiz-Revilla, Greca y Arriassecq (2018)

Escoger una tematica curricular —Ciencias, Matematicas, Artes, etc.—

}

Revisar si la situacion es interesante; si

desde el punto de vista conceptual se

Proponer una situacién problemitica relevante para el alumnado que N E—

permita abordar aspectos del tema empleando la metodologia del disefio de +— proximal del alumnado; si existe
ingenieria adecuacion entre la complejidad y los
recursos —tiempo, materiales, etc.—
l disponibles
Escoger los contenidos de las diversas reas curriculares necesatios para
resolver la situacién problemitica y seleccionar los Estindares de
Aprendizaje Evaluables (EAE)
l
Identificar —a través de literatura, test, etc.— y seleccionar T —
representaciones del alumnado en relacién con los contenidos escogidos y  «— seleccionadas se corresponden con el
construir los objetivos-representacion perfil especifico del alumnado
!
Identificar, junto al alumnado, problemas investigables de la situacién

problematica inicial que puedan abordarse de forma independiente Revisar si os problemas investigables son
mediante indagaciones y que se correspondan con los contenidos escogidos apropiados; si los contenidos cetdn bien
de las diferentes 4reas. Estos problemas deben ofrecer variedad de “" sccuenciados; si se necesita més tiempo; si

situaciones para enriquecer los esquemas mentales del alumnado en cuanto se necesita més explicacion o dircccién

a los contenidos abordados
l
Evaluar el desarrollo competencial del alumnado teniendo en cuenta la | Revisar sila evaluacién es coherente con la
consecucion de los EAE metodologia y con los EAE
}
Si la evaluacion no ha resultado satisfactoria volver a —elegir una de las

alternativas, a partir de las evidencias recogidas—



