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La incorporacion de tecnologias inmersivas en la educacion superior, como la
Realidad Extendida (RE), la Realidad Virtual (RV) y la Realidad Aumentada (RA), ha
dejado de ser una posibilidad futura para convertirse en una realidad del presente. Este
monografico retine investigaciones que analizan, desde multiples perspectivas, el
potencial, los desafios y la aceptacion tecnologica de estas herramientas en el dmbito
educativo.

El primer articulo, "Evaluacioén de objetos de Realidad Virtual en la educacién:
analisis de la usabilidad y aspectos técnicos y estéticos por estudiantes", destaca la
importancia de priorizar el uso y los aspectos técnicos y estéticos al desarrollar
herramientas de RV, centrado en el usuario. La investigacion, basada en la percepcion de
estudiantes universitarios, evidencia como la integracion efectiva de elementos
multimedia favorece la percepcion positiva y el rendimiento del aprendizaje. Para que
una RV educativa sea exitosa debe ser tecnologicamente avanzada, intuitiva y
visualmente estimulante.

A continuacion, el estudio "Analisis bibliométrico del uso de la realidad extendida
en la Educacion Superior: tendencias y retos en la ensefianza 2000-2024", presenta un
analisis detallado de la RE en la educacion superior en los ultimos 24 afos. En €l se
muestra el creciente interés en campos como la Ingenieria, la Medicina y las Ciencias de
la Computacién, asi como su aplicaciéon en modalidades presenciales, mixtas y a
distancia. Si bien los dispositivos como moviles, simuladores y entornos virtuales
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inmersivos son importantes, y el uso presencial y mixto prevalece, el interés por la
modalidad a distancia estd en aumento. Este andlisis nos invita a seguir explorando y
desarrollando su potencial para mejorar la calidad y la equidad educativa.

En linea con lo anterior, el articulo "Realidad aumentada, una tecnologia
estratégica para impulsar el aprendizaje en las aulas universitarias" evidencia como la RA
puede impactar positivamente en la practica docente y en la motivacion de los estudiantes.
La experiencia de la Universidad Auténoma de Baja California demuestra que la RA es
percibida como intuitiva y aplicable por los docentes, quienes la integran en sus
estrategias didacticas para potenciar la motivacion y comprension del alumnado. No
obstante, también se destaca que la capacitacién docente y el acceso a la infraestructura
tecnologica tienen que ser adecuadas para superar los desafios técnicos y maximizar los
beneficios de la RA en el aula.

Adicionalmente, "Narrativa gamificada como realidad extendida con Inteligencia
artificial en los entornos SNOOC. Un proyecto desde la UNED para Utmach." nos
muestra como la educacion puede ir mas alld, combinando gamificacion e inteligencia
artificial para crear experiencias educativas altamente personalizadas y accesibles. El
estudio enfatiza la necesidad de una adecuada transparencia ética en el uso de estas
tecnologias para asegurar una implementacion responsable y comprensible para todos los
usuarios. La IA, cuando se integra cuidadosamente, ofrece experiencias educativas mas
dindmicas y relevantes.

Finalmente, el estudio "Percepcion de estudiantes realidad como prosumidores de
objetos en formato de extendida: un estudio exploratorio" aporta una reflexién importante
sobre el empoderamiento estudiantil como creadores de contenido en RE. A pesar de que
hay un conocimiento inicial limitado sobre estas herramientas, los estudiantes expresan
alta motivacion y receptividad hacia su uso educativo.

En definitiva, los articulos de este monografico ayudan a entender mejor como se
estd usando la RE en la educacion y cudles son los retos por delante. Esperamos que estas
investigaciones animen a educadores, investigadores y desarrolladores a seguir
conociendo estas tecnologias y a pensar nuevas formas de usarlas en el aula, con el
objetivo de construir un futuro educativo mas inmersivo, interactivo y accesible para
todos.
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